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CATALOGO
DM 219/2025

L'Intelligenza Artificiale entra a
Scuola: Formazione e Futuro

Azioni rivolte a docenti, dirigenti scolastici e personale ATA per sviluppare competenze
pratiche sull'uso dell'Intelligenza Artificiale nella didattica, nell'organizzazione e nei
laboratori innovativi, in coerenza con DigCompEdu, Al Act europeo e Snodi formativi
territoriali previsti dal bando.



Il Decreto Ministeriale n. 219 dell'11 novembre 2025
destina risorse specifiche alle istituzioni scolastiche per
la realizzazione di progetti formativi mirati sull'utilizzo
dell'Intelligenza Artificiale nelle scuole.

L'obiettivo fondamentale & guidare il personale
direttivo, docente e amministrativo verso una
transizione digitale consapevole, integrando I'lA nella
didattica quotidiana e nella gestione amministrativa in
conformita con il quadro europeo delle competenze
digitali DigComp 3.0.

| Punti di Forza della Nostra Offerta

Flessibilita oraria:
Moduli personalizzabili da 10 a 25 ore

Modalita:
Online/Presenza

Certificazione Internazionale:
Rilascio di Open Badge digitali protetti da tecnologia Blockchain,
validi e condivisibili a livello professionale
(Issuer C-Box autorizzato)
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CERTIFICAZIONE

Le tue competenze meritano un riconoscimento certificato

@ Gruppo di Ricerca Dedalos
Al Essentials = e un Issuer C-Box

 Badge i autorizzato al rilascio di
Open Badge digitali.

Al termine dei percorsi formativi, le competenze acquisite vengono
certificate attraverso badge conformi agli standard internazionali e
protetti dalla tecnologia blockchain. Una certificazione digitale affidabile,
verificabile e immediatamente condivisibile nel mondo della formazione e
del lavoro.

N.B Per il rilascio del relativo attestato € necessario garantire una
partecipazione ad almeno 70% delle ore previste dal
percorso/laboratorio

| percorsi e laboratori sono progettati per supportare le istituzioni scolastiche
nell'ladempimento degli obblighi di alfabetizzazione in materia di IA
previsti dall'Art. 4 del Regolamento (UE) 2024/1689,

attraverso una formazione modulare, contestuale e proporzionata ai ruoli e
agli specifici ambiti di utilizzo dell'intelligenza artificiale.
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PERCORSI DI
FORMAZIONE E
APPROFONDIMENTO

Linea di investimento 2.1 "Didattica digitale integrata e formazione alla transizione
digitale per il personale scolastico" (Missione 4, Componente 1del PNRR finanziato
dall'Unione Europea - NextGenerationEU).



Al Edu Essentials
per la Didattica

Fondamenti di Al e Teaching 5.0

( DOCENTI j (PERSONALE SCOLASTICO] ( OGNI ORDINE E GRADO j

DU RATA M o DALITA CER;:2I|(1:-2fIEONE DIGICOMP 3.0

OnlLine - [ AREA 1 ] [ AREA 2 ]
Da 10h a 25h A"’-“;' [ AREA 3 ] [ AREA 5 ]

almeno 10 corsisti

(aB}

Il modulo introduce ai principi base dell'lA generativa applicata alla scuola.
Fornisce una panoramica sull'ecosistema Google for Education, insegnando
a usare strumenti come Gemini e NotebookLM per progettare lezioni, creare
materiali multimediali e sintetizzare contenuti in modo efficace

OBIE-T-T-I1VI APPROFONDIMEN:TIl—

» Comprendere le basi dell'lA e integrare le

tecnologie digitali nella pratica educativa. . Notebook LM

. Applicare semplici tecniche di prompting e . Google Al Pro
Integrare 'Al nella didattica quotidiana. D ChatGpt
B Uso delle principali piattaforme di Al B Gemini

Teaching 5.0
. Creare materiali e attivita con ChatGpt, . 9

Gemini e NotebookLM.

COSTI-INDIRETTI

PUOI NOLEGGIARE O ACQUISTARE DA NOI
APPLICATIVI, SOFTWARE E KIT DIDATTICI PER IA

: -y
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Oltre il Prompt: uso
consapevole dell'lA

IA generativa, Prompt Design e Applicazioni

( DOCENTI ] (PERSONALE scomsnco] (och ORDINEEGRADOJ

DURATA MODALITA CER;:?ﬁrﬁfIEONE DIGICOMP 3.0
OﬂLiﬂe m [ AREA 2 ] [ AREA 3 ]

Da -|Oh a 25h A'{%::.:éals E AREA 4 AREA 5
almeno 10 corsisti [ ] [ ]

Un percorso per padroneggiare le tecniche di prompt design e creare
contenuti pedagogici di qualita. Include approfondimenti cruciali sugli
aspetti etici, sulla privacy, sul copyright (Al Act UE) e supporta la scuola
nella stesura di una regolamentazione interna sull'uso dei sistemi Al.

OBIETTIVI APPROFONDIMENTI—

. Padroneggiare I'lA generativa come risorsa

strategica nella didattica
D Al ACT (UE 2024/1689)

D Al Literacy (alfabetizzazione)

) Valutare criticamente gli output per . Principali motori generalisti
garantirne la qualita pedagogica.

. Applicare tecniche di prompt design

. Governance, linee guida operative MIM, . Ambienti interattivi di ricerca

etica, copyright, privacy e responsabilita

COSTI-INDIRETTI

PUOI NOLEGGIARE O ACQUISTARE DA NOI
APPLICATIVI, SOFTWARE E KIT DIDATTICI PER IA

: -y
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Programmare con I'Al

Fondamenti di Python e strumenti di Al per I'apprendimento del coding

( DOCENTI j ( OGNI ORDINE E GRADO ]
DURATA MODALITA CER;:2I|(1:-2fIEONE DIGICOMP 3.0
OnLine @ [ AREA 2 ] [ AREA 3 ]
Da 20h a 25h Mo B [ AREA 5 ] [ AREA 6 ]
almeno 10 corsisti

Il corso introduce alle basi di Python e mostra come ['lA generativa possa
fungere da "tutor" nello sviluppo del codice (correzione errori, comprensione

della logica) senza sostituire |l

pensiero critico e il problem solving

dell'alunno. Include un project work finale replicabile in classe.

OBIET-T-1VI

APPROFONDIMENTI—

. Comprendere il ruolo di Python e Al nella
programmazione e sviluppo di app. digitali.

. Python e I'Al per fare coding

. Analizzare semplici progetti in Python,
valutando il contributo dell'Al.
Progettare attivita didattiche con Python e
. Al adattabili a diversi livelli scolastici.

D Python

D Anaconda per Python
D Google Colab

D Python Tutor

B chat Gpt

D streamilit

COSTI-INDIRETTI

PUOI NOLEGGIARE O ACQUISTARE DA NOI
APPLICATIVI, SOFTWARE E KIT DIDATTICI PER IA
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Al per la Valutazione Didattica

Rubriche, feedback intelligenti e strategie
per una valutazione personalizzata

( DOCENTI ] ( OGNI ORDINE E GRADO ]

DURATA MODALITA

OnLine
Da 10h a 25h

almeno 10 corsisti

CERTIFICAZIONE DIGICOMP 3.0

DIGITALE

AlEssentials = [ AREA 3 ] [ AREA 5 ]

Badge o

Come usare I'lA per rendere la valutazione piu trasparente, efficace e
orientata all'apprendimento. | docenti impareranno a generare feedback
personalizzati per gli studenti, creare rubriche valutative complesse e
strutturare prove di realta / assessment autentici.

OBIE-T-T-I1V

. Creare rubriche e criteri valutazione con I'Al.

. Analizzare i dati di apprendimento per
supportare la valutazione.

. Generare feedback personalizzati per gli
studenti.

. Progettare attivita di assessment autentico.

D Google Forms con Al
I Strumenti per quiz
D Google classroom
D Moodle

Piattaforme All-in-One per la
didattica (ES. Brisk Teaching)

APP.ROFONDIMENTI—

COSTI-INDIRETTI

PUOI NOLEGGIARE O ACQUISTARE DA NOI
APPLICATIVI, SOFTWARE E KIT DIDATTICI PER IA

www.gruppodedalos.it - info@gruppodedalos.it - 333 863 3398
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Al Unplugged

Attivita senza schermo per scoprire il inguaggio digitale e I'Al

( DOCENTI j ( INFANZIA E PRIMARIA )

DU RATA M 0 DALITA CER;:2I|(1:-2fIEONE DIGICOMP 3.0

OﬂLine _E“;Q [AREAZ] [AREAZ ]

Da 10h a 25h i §
almeno 10 corsisti

Un approccio laboratoriale e completamente analogico (unplugged) per
spiegare i concetti dell'lA e dei dati ai piu piccoli tramite giochi, simulazioni
e role playing, sviluppando precocemente il pensiero computazionale.

OBIE-T-T-|.V APPROFONDIMEN:TI—

. Comprendere come le macchine

. o D Uso piattaforme generaliste
rappresentano ed elaborano le informazioni.

. Distinguere istruzioni, programmi e prompt . Prompt design per bambini

dell'intelligenza Artificiale. B cittadinanza digitale

. Progettare attivita unplugged sul pensiero

' D Pensiero computazionale
computazionale e sull'Al.

L . _ D Curipod, School Al
Costruire giochi e attivita con piattaforme IA

per facilitare il pensiero computazionale.

COSTI-INDIRETTI

PUOI NOLEGGIARE O ACQUISTARE DA NOI
APPLICATIVI, SOFTWARE E KIT DIDATTICI PER IA
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Podcast & Al per la Didattica

Creare esperienze di apprendimento
con audio, storytelling e Al

( DOCENTI j ( OGNI ORDINE E GRADO ]

DURATA MODALITA CERTIFICAZIONE DIGICOMP 3.0
OnLine o [(areaz | [(areas |
Da 10h a 25h M 3

almeno 10 corsisti

L'IA come alleata della creativita e dello storytelling multimediale. Il modulo
accompagna i docenti nella progettazione di storie, storyboard e nella
successiva creazione da parte degli studenti di podcast audio, booktrailer,
fumetti ed eBook, rispettando il diritto d'autore.

O BIE-T-T-1VI APPROFONDIMEN:TI—
Progetta.\re una didattica basata sul . Uso piattaforme generaliste
podcasting.
Utilizzare I'Al per scrivere, registrare e D NotebookLM (Audio Overview)

migliorare contenuti audio.
D Adobe Podcast (Free)

Realizzare e pubblicare podcast educativi. X
B spotify e Speaker

Applicare criteri di qualita, privacy e diritto
d'autore nella produzione audio.

COSTI-INDIRETTI

PUOI NOLEGGIARE O ACQUISTARE DA NOI
APPLICATIVI, SOFTWARE E KIT DIDATTICI PER IA
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Gamification e Al

Rendi la didattica interattiva e coinvolgente

( DOCENTI j ( OGNI ORDINE E GRADO J

DURATA MODALITA CERTIFICAZIONE DIGICOMP 3.0
OnLine E‘:@ [ AREA 2 ] [ AREA 3 ]

Da 10h a 25h o §
almeno 10 corsisti

I modulo trasforma l'apprendimento in un'esperienza coinvolgente e
collaborativa. Tramite attivita pratiche, si progetta l'uso dell'lA per creare
quiz, escape room e sfide. | docenti imparano a personalizzare la didattica,
supportando la valutazione in classe. Il percorso fornisce metodologie pronte
all'uso per promuovere un digitale creativo e inclusivo.

OBIE-T-T-1VI APPROFONDIMEN:TI—
B Progettare attivita di Gamification con Al. D Uso piattaforme generaliste
Creare giochi, quiz ed escape room . Google classroom

. didattiche. . . . .
D Piattaforme di gamification

Utilizzare I'Al per personalizzare attivita e
valutazione. [ ] Curipod e Claude

B Gamification efficace e responsabile.

COSTI-INDIRETTI

PUOI NOLEGGIARE O ACQUISTARE DA NOI
APPLICATIVI, SOFTWARE E KIT DIDATTICI PER IA

F]
DEDALOS
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Apprendimento inclusivo

Personalizza la didattica con I'Al

( DOCENTI J [PRIMARIA E SEC. | GRADOJ

CERTIFICAZIONE DIGICOMP 3.0

DURATA MODALITA DIGITALE

OnLine e

Da 10h a 25h o §
almeno 10 corsisti

[ areaz | [ areas |

I modulo esplora [I'TA come supporto per la didattica inclusiva e
personalizzata. Offre strategie mirate per gli studenti con bisogni
educativi specifici e DSA. | partecipanti imparano a creare mappe, schemi,
storie e supporti visivi con I'lA. Il percorso promuove 'autonomia nello studio
e 'efficacia dell'apprendimento.

OBIE-T-T-1VI APPROFONDIMEN:T:1—
I Al per personalizzare le attivita didattiche. D Uso piattaforme generaliste
Creare supporti visivi e strumenti per D Notebook LM e le mappe

facilitare lo studio. . .
D Brisk Teaching

Favorire autonomia e strategie di
apprendimento. D Magic School Al e Teachy

B Progettare percorsi didattici inclusivi

COSTI-INDIRETTI

PUOI NOLEGGIARE O ACQUISTARE DA NOI
APPLICATIVI, SOFTWARE E KIT DIDATTICI PER IA

F]
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L'Al a supporto dell'italiano L2

Inclusione linguistica e apprendimento personalizzato

( DOCENTI j [ PRIMARIA j
DU RATA M o DALITA CER;:EI|(1:-2fIEONE [ DIGIC]O[MP 3.0 ]
OnLine e
Da 10h a 25h w8
almeno 10 corsisti

I modulo guida i docenti della primaria nell'uso dell'lA per l'insegnamento
dell'ltaliano L2. || percorso valorizza il patrimonio linguistico e culturale degli
studenti stranieri. Tramite I'lA generativa si creano testi semplificati, storie
bilingui e attivita mirate. Il corso promuove un approccio interculturale che

favorisce inclusione e partecipazione.

Favorire partecipazione, integrazione e
. comunicazione in classe.

Usare I'Al per creare materiali linguistici
. semplificati e bilingui.

OBIET-T-IVI APPROFONDIMEN-TI—
Creare materiali e lezioni con il supporto . rpe
D eial B Diffit
) Progettare attivita didattiche interculturali P Piattaforme Al generaliste
inclusive.

D strumenti online di inclusione

COSTI-INDIRETTI

PUOI NOLEGGIARE O ACQUISTARE DA NOI
APPLICATIVI, SOFTWARE E KIT DIDATTICI PER IA

F]
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Al per la didattica trasversale

Matematica e discipline umanistiche con 5E e UDL

( DOCENTI j [ PRIMARIA j
DURATA MODALITA CER;:EI|(1:-2fIEONE [ DIGIC]O[MP 3.0 ]
OnLine e
Da 10h a 25h w8
almeno 10 corsisti

Il modulo propone l'uso dell'lA nella progettazione didattica secondo le
metodologie 5E e UDL. || percorso guida i docenti a creare attivita basate su
situazioni problema, laboratori e narrazioni. L'IA supporta la generazione di
materiali e 'adattamento dei contenuti a diversi livelli. L'obiettivo & favorire
l'inclusione, rendendo l'esperienza educativa accessibile ed efficace.

OBIE-T-T-I:VI

Progettare percorsi didattici con Al secondo

.i modelli 5E e UDL.

. Utilizzare I'Al per adattare contenuti in
matematica e discipline umanistiche.
Creare attivita inclusive e differenziate per

. ogni ordine e grado.

Sviluppare contesti di apprendimento attivi

. e multimodali.

D Notebook LM e altre
piattaforme generaliste

D Geogebra e Book Creator

D Genially

APPROFONDIMENTI—

COSTI-INDIRETTI

PUOI NOLEGGIARE O ACQUISTARE DA NOI
APPLICATIVI, SOFTWARE E KIT DIDATTICI PER IA

www.gruppodedalos.it - info@gruppodedalos.it - 333 863 3398
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Al Escape Education

Escape Room didattiche con I'Al per discipline umanistiche e STE(A)M

( DOCENTI j(SECONDARIAIEIIGRADOJ

CERTIFICAZIONE DIGICOMP 3.0

DURATA MODALITA DIGITALE ( X |

Li
Da 10h a 25h ontine 23

almeno 10 corsisti

Il modulo introduce l'uso dell'lA per progettare Escape Room educative in
ambito umanistico e STE(A)M. | docenti imparano a creare enigmi, scenari e
materiali per favorire la collaborazione tra studenti. L'Escape Room viene
utilizzata anche come strumento di valutazione autentica delle competenze.
Il percorso fornisce strumenti pronti per strutturare attivita, rubriche e Unita
di Apprendimento.

OBIETTIVI APPROFONDIMENTI—

. Progettare Escape Room didattiche con il
supporto dell'Al.

D Notebook LM e altre
piattaforme generaliste

Integrare attivita interdisciplinari nelle .
D D Curipod e Claude

discipline umanistiche e STE(A)M.

. Utilizzare I'Escape Room per valutare hard e . Il metodo Escape Room
soft skills.

) Creare materiali, feedback e rubriche con I'Al

COSTI-INDIRETTI

PUOI NOLEGGIARE O ACQUISTARE DA NOI
APPLICATIVI, SOFTWARE E KIT DIDATTICI PER IA

: -y
o . DEDALOS
www.gruppodedalos.it - info@gruppodedalos.it - 333 863 3398
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Segreteria Smart con I'lA

Strumenti e strategie di Al per
semplificare il lavoro amministrativo scolastico

{DIRIGENTI SCOLASTICI] [ DSGA J [ PERSONALE ATA]

DU RATA M 0 DALITA CER;:2I|(1:-2fIEONE DIGICOMP 3.0

OﬂLIne o [ AREA 1 ] [ AREA 2 ]
Da 10h a 25h [ . ] [ — ]

almeno 10 corsisti
AREA 5

(aB}

Il corso ¢ rivolto al personale di segreteria scolastica che desidera integrare
I'Intelligenza Artificiale Generativa nelle attivita amministrative quotidiane.
Ottimizzazione dei flussi di lavoro amministrativi. Utilizzo pratico dell'lA per
redigere comunicazioni istituzionali, sintetizzare lunghi documenti
normativi, organizzare database e gestire le richieste ricorrenti dell'utenza in
totale sicurezza e nel rispetto della privacy.

OBIETTIVI APPROFONDIMENTI—

Comprendere potenzialita e limiti dell'Al

. . D Google Al Pro
nella segreteria scolastica.

. Utilizzare I'Al per comunicazioni e . Al ACT
documenti amministrativi. P Al Literacy
) Applicare tecniche di prompting B Principali motori generalisti

per attivita ricorrenti.

. . . N D copilot Microsoft Office
. Organizzare il lavoro in modo piu efficiente
e consapevole. . Notebook LM e Canva

COSTI-INDIRETTI

PUOI NOLEGGIARE O ACQUISTARE DA NOI
APPLICATIVI, SOFTWARE E KIT DIDATTICI PER IA
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LABORATORI
FORMATIVI
SUL CAMPO

Linea di investimento 2.1 "Didattica digitale integrata e formazione alla transizione
digitale per il personale scolastico" (Missione 4, Componente 1del PNRR finanziato
dall'Unione Europea - NextGenerationEU).




INITLVINWYJO4d 1dOol1lvdo8av

LAB Al Unplugged

Laboratori senza schermo per scoprire
il inguaggio digitale e I'Al

[ DOCENTI ] [ INFANZIA E PRIMARIA J

DU RATA M ODALITA CER;:2I|(1:-2fIEONE DIGICOMP 3.0

presenza m [ AREA 2 ] [ AREA 3 ]

Da 10h a 25h i 8
almeno 5 corsisti

Il laboratorio propone un percorso pratico e unplugged per l'infanzia e la
primaria sul pensiero computazionale. Attraverso giochi, simulazioni e role
playing, si scopre come le macchine elaborano i dati. Le attivita permettono
di confrontare i linguaggi di programmazione e comprendere il
funzionamento dei prompt. Il percorso si conclude progettando esperienze
didattiche con semplici strumenti di IA per la classe.

OBIETTIVI APPROFONDIMENTI—

. Sperimentare attivita unplugged sul digitale
e sull'Al.

D Uso piattaforme generaliste

. Distinguere istruzioni, programmi e prompt . Prompt design per bambini

attraverso attivita pratiche. I cittadinanza digitale
. Progettare giochi ed esperienze replicabili

; _ e D Pensiero computazionale
per infanzia e primaria.

D Curipod, School Al
Integrare strumenti di Al per sviluppare il

pensiero computazionale.

COSTI-INDIRETTI

PUOI NOLEGGIARE O ACQUISTARE DA NOI
APPLICATIVI, SOFTWARE E KIT DIDATTICI PER IA

: -y
o . DEDALOS
www.gruppodedalos.it - info@gruppodedalos.it - 333 863 3398
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LAB Al a supporto
dell'italiano L2

Inclusione linguistica e apprendimento personalizzato

( DOCENTI ]( PRIMARIA ]

DU RATA M ODALITA CER;:EIﬁ-ﬁfIEONE DIGICOMP 3.0

[ AREA 1 ] [ AREA 2 ]
P
Da 10h a 25h (esenzs ]

almeno 5 corsisti

(aB}

Il laboratorio offre ai docenti della primaria un'esperienza pratica sull'uso
dell'lA per I'ltaliano L2. Attraverso attivita collaborative e co-progettazione,
si creano storie bilingui e testi semplificati. Il percorso valorizza il patrimonio
linguistico e culturale degli studenti con background migratorio. Vengono
fornite strategie inclusive e interculturali, immediatamente trasferibili nella
pratica quotidiana.

OBIET-T-1VI APPROFONDIMEN:TI—
Speri t t tidi Al . pee
) permfwe.n.are; rgmen i di ‘ per'creare P Diffit
materiali linguistici personalizzati.
D Progettare attivita inclusive per P Piattaforme Al generaliste

l'insegnamento dell'italiano L2.

) . . . . L D strumenti online di inclusione
. Realizzare risorse bilingui e testi semplificati

replicabili in classe.
. Favorire inclusione, partecipazione e
comunicazione attraverso laboratori.

COSTI-INDIRETTI

PUOI NOLEGGIARE O ACQUISTARE DA NOI
APPLICATIVI, SOFTWARE E KIT DIDATTICI PER IA

: -y
o . DEDALOS
www.gruppodedalos.it - info@gruppodedalos.it - 333 863 3398
GRUPPO DI RICERCA

LABORATORI FORMATIVI



INITLVINWYOHd 1dOol1lvdo8avVv

LAB Al Escape Education

Escape Room LAB con I'Al per discipline umanistiche e STE(A)M

( DOCENTI ] (PRIMARIAESECONDARIAIEII GRADOJ

DU RATA M ODALITA CER;:2I|(1:-2fIEONE DIGICOMP 3.0

[ AREA 1 ] [ AREA 3 ]
P
Da 10h a 25h (esenzs ]

almeno 5 corsisti

(aB}

Un'esperienza collaborativa per integrare I'lA nella progettazione di Escape
Room educative in ambito umanistico e STEM. Attraverso attivita di gruppo
e co-progettazione, i partecipanti creano sfide didattiche supportate dall'lA.
Il percorso trasforma i contenuti disciplinari in esperienze coinvolgenti di
apprendimento attivo. L'attivita funge anche da strumento per la
valutazione autentica delle competenze degli studenti.

OBIE-T-T-IVI APPROFONDIMEN-TIl—

. Progettare e sperimentare Escape Room
didattiche con il supporto dell'Al.

D Notebook LM e altre

o o piattaforme generaliste
. Creare enigmi, materiali e prove

interdisciplinari per la classe. D Curipod e Claude
. Utilizzare I'Escape Room per valutare hard e . Il metodo Escape Room
soft skills.

Realizzare un'attivita immediatamente
replicabile nel proprio contesto scolastico.

COSTI-INDIRETTI

PUOI NOLEGGIARE O ACQUISTARE DA NOI
APPLICATIVI, SOFTWARE E KIT DIDATTICI PER IA

: -y
o . DEDALOS
www.gruppodedalos.it - info@gruppodedalos.it - 333 863 3398
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	CATALOGO DM 219/2025
	L'Intelligenza Artificiale entra a Scuola: Formazione e Futuro
	I Punti di Forza della Nostra Offerta
	Flessibilità oraria:


	CERTIFICAZIONE
	Le tue competenze meritano un riconoscimento certificato
	Gruppo di Ricerca Dedalos  è un Issuer C-Box autorizzato al rilascio di Open Badge digitali.
	Al termine dei percorsi formativi, le competenze acquisite vengono certificate attraverso badge conformi agli standard internazionali e protetti dalla tecnologia blockchain. Una certificazione digitale affidabile, verificabile e immediatamente condivisibile nel mondo della formazione e del lavoro.
	N.B Per il rilascio del relativo attestato è necessario garantire una partecipazione ad almeno 70% delle ore previste dal percorso/laboratorio
	I percorsi e laboratori sono progettati per supportare le istituzioni scolastiche nell'adempimento degli obblighi di alfabetizzazione in materia di IA  previsti dall'Art. 4 del Regolamento (UE) 2024/1689,  attraverso una formazione modulare, contestuale e proporzionata ai ruoli e agli specifici ambiti di utilizzo dell'intelligenza artificiale.




	PERCORSI DI FORMAZIONE E APPROFONDIMENTO
	AI Edu Essentials  per la Didattica
	DURATA


	MODALITÀ
	OnLine
	almeno 10 corsisti
	OBIETTIVI
	Comprendere le basi dell'IA e integrare le tecnologie digitali nella pratica educativa.
	Applicare semplici tecniche di prompting e Integrare l'AI nella didattica quotidiana.
	Uso  delle principali piattaforme di AI
	Creare materiali e attività con ChatGpt, Gemini e NotebookLM.
	APPROFONDIMENTI

	PERCORSI DI FORMAZIONE
	COSTI INDIRETTI


	Oltre il Prompt: uso consapevole dell’IA
	Programmare con l’AI
	Fondamenti di Python e strumenti di AI per l'apprendimento del coding
	DURATA
	Da 20h a 25h

	MODALITÀ
	OnLine
	almeno 10 corsisti
	Il corso introduce alle basi di Python e mostra come l'IA generativa possa fungere da "tutor" nello sviluppo del codice (correzione errori, comprensione della logica) senza sostituire il pensiero critico e il problem solving dell'alunno. Include un project work finale replicabile in classe.

	OBIETTIVI
	Comprendere il ruolo di Python e AI nella programmazione e sviluppo di app. digitali.
	Python e l'AI per fare coding
	Analizzare semplici progetti in Python, valutando il contributo dell'AI.
	Progettare attività didattiche con Python e AI adattabili a diversi livelli scolastici.

	APPROFONDIMENTI
	Python
	Anaconda per Python
	Google Colab
	Python Tutor
	Chat Gpt
	Streamlit



	PERCORSI DI FORMAZIONE
	COSTI INDIRETTI
	AI per la Valutazione Didattica

	PERCORSI DI FORMAZIONE
	DURATA
	Da 10h a 25h



	MODALITÀ
	OnLine
	almeno 10 corsisti
	Come usare l'IA per rendere la valutazione più trasparente, efficace e orientata all'apprendimento. I docenti impareranno a generare feedback personalizzati per gli studenti, creare rubriche valutative complesse e strutturare prove di realtà / assessment autentici.
	OBIETTIVI
	APPROFONDIMENTI
	COSTI INDIRETTI

	AI Unplugged
	Attività senza schermo per scoprire il linguaggio digitale e l'AI
	DURATA
	Da 10h a 25h

	MODALITÀ
	OnLine
	almeno 10 corsisti
	Un approccio laboratoriale e completamente analogico (unplugged) per spiegare i concetti dell'IA e dei dati ai più piccoli tramite giochi, simulazioni e role playing, sviluppando precocemente il pensiero computazionale.

	OBIETTIVI
	Comprendere come le macchine rappresentano ed elaborano le informazioni.
	Distinguere istruzioni, programmi e prompt dell'Intelligenza Artificiale.
	Progettare attività unplugged sul pensiero computazionale e sull'AI.
	Costruire giochi e attività con piattaforme IA per facilitare il pensiero computazionale.

	APPROFONDIMENTI
	Uso piattaforme generaliste
	Prompt design per bambini
	Cittadinanza digitale
	Pensiero computazionale
	Curipod, School AI



	PERCORSI DI FORMAZIONE
	COSTI INDIRETTI
	Podcast & AI per la Didattica
	Creare esperienze di apprendimento  con audio, storytelling e AI


	PERCORSI DI FORMAZIONE
	DURATA
	Da 10h a 25h

	MODALITÀ
	OnLine
	almeno 10 corsisti
	L'IA come alleata della creatività e dello storytelling multimediale. Il modulo accompagna i docenti nella progettazione di storie, storyboard e nella successiva creazione da parte degli studenti di podcast audio, booktrailer, fumetti ed eBook, rispettando il diritto d'autore.

	OBIETTIVI
	Progettare una didattica basata sul podcasting.
	Utilizzare l'AI per scrivere, registrare e migliorare contenuti audio.
	Realizzare e pubblicare podcast educativi.
	Applicare criteri di qualità, privacy e diritto d'autore nella produzione audio.

	APPROFONDIMENTI
	Uso piattaforme generaliste
	Adobe Podcast (Free)
	Spotify e Speaker
	NotebookLM (Audio Overview)

	COSTI INDIRETTI
	Gamification e AI
	Rendi la didattica interattiva e coinvolgente
	DURATA
	Da 10h a 25h

	MODALITÀ
	OnLine
	almeno 10 corsisti
	Il modulo trasforma l'apprendimento in un'esperienza coinvolgente e collaborativa. Tramite attività pratiche, si progetta l'uso dell'IA per creare quiz, escape room e sfide. I docenti imparano a personalizzare la didattica, supportando la valutazione in classe. Il percorso fornisce metodologie pronte all'uso per promuovere un digitale creativo e inclusivo.

	OBIETTIVI
	Progettare attività di Gamification con AI.
	Creare giochi, quiz ed escape room didattiche.
	Utilizzare l'AI per personalizzare attività e valutazione.
	Gamification  efficace e responsabile.

	APPROFONDIMENTI
	Uso piattaforme generaliste
	Google classroom
	Piattaforme di gamification
	Curipod e Claude



	PERCORSI DI FORMAZIONE
	COSTI INDIRETTI
	Apprendimento inclusivo
	Personalizza la didattica con l’AI


	PERCORSI DI FORMAZIONE
	DURATA
	Da 10h a 25h

	MODALITÀ
	OnLine
	almeno 10 corsisti
	Il modulo esplora l'IA come supporto per la didattica inclusiva e personalizzata. Offre strategie mirate per gli studenti con bisogni educativi specifici e DSA. I partecipanti imparano a creare mappe, schemi, storie e supporti visivi con l'IA. Il percorso promuove l'autonomia nello studio e l'efficacia dell'apprendimento.

	OBIETTIVI
	AI per personalizzare le attività didattiche.
	Creare supporti visivi e strumenti per facilitare lo studio.
	Favorire autonomia e strategie di apprendimento.
	Progettare percorsi didattici inclusivi

	APPROFONDIMENTI
	Uso piattaforme generaliste
	Notebook LM e le mappe
	Brisk Teaching
	Magic School AI e Teachy

	COSTI INDIRETTI
	L’AI a supporto dell’italiano L2
	Inclusione linguistica e apprendimento personalizzato
	DURATA
	Da 10h a 25h

	MODALITÀ
	OnLine
	almeno 10 corsisti
	Il modulo guida i docenti della primaria nell'uso dell'IA per l'insegnamento dell'Italiano L2. Il percorso valorizza il patrimonio linguistico e culturale degli studenti stranieri. Tramite l'IA generativa si creano testi semplificati, storie bilingui e attività mirate. Il corso promuove un approccio interculturale che favorisce inclusione e partecipazione.

	OBIETTIVI
	Creare materiali e lezioni con il supporto dell'AI.
	Progettare attività didattiche interculturali inclusive.
	Favorire partecipazione, integrazione e comunicazione in classe.
	Usare l’AI per creare materiali linguistici semplificati e bilingui.

	APPROFONDIMENTI
	Diffit
	Piattaforme AI generaliste
	Strumenti online di inclusione



	PERCORSI DI FORMAZIONE
	COSTI INDIRETTI
	AI per la didattica trasversale
	Matematica e discipline umanistiche con 5E e UDL


	PERCORSI DI FORMAZIONE
	DURATA
	Da 10h a 25h

	MODALITÀ
	OnLine
	almeno 10 corsisti
	Il modulo propone l'uso dell'IA nella progettazione didattica secondo le metodologie 5E e UDL. Il percorso guida i docenti a creare attività basate su situazioni problema, laboratori e narrazioni. L'IA supporta la generazione di materiali e l'adattamento dei contenuti a diversi livelli. L'obiettivo è favorire l'inclusione, rendendo l'esperienza educativa accessibile ed efficace.

	OBIETTIVI
	Progettare percorsi didattici con AI secondo i modelli 5E e UDL.
	Utilizzare l’AI per adattare contenuti in matematica e discipline umanistiche.
	Creare attività inclusive e differenziate per ogni ordine e grado.
	Sviluppare contesti di apprendimento attivi e multimodali.

	APPROFONDIMENTI
	Notebook LM e altre  piattaforme generaliste
	Geogebra e Book Creator
	Genially

	COSTI INDIRETTI
	AI Escape Education
	Escape Room didattiche con l'AI per discipline umanistiche e STE(A)M
	DURATA
	Da 10h a 25h

	MODALITÀ
	OnLine
	almeno 10 corsisti
	Il modulo introduce l'uso dell'IA per progettare Escape Room educative in ambito umanistico e STE(A)M. I docenti imparano a creare enigmi, scenari e materiali per favorire la collaborazione tra studenti. L'Escape Room viene utilizzata anche come strumento di valutazione autentica delle competenze. Il percorso fornisce strumenti pronti per strutturare attività, rubriche e Unità di Apprendimento.

	OBIETTIVI
	Progettare Escape Room didattiche con il supporto dell'AI.
	Integrare attività interdisciplinari nelle discipline umanistiche e STE(A)M.
	Utilizzare l'Escape Room per valutare hard e soft skills.
	Creare materiali, feedback e rubriche con l'AI.

	APPROFONDIMENTI
	Notebook LM e altre  piattaforme generaliste
	Curipod e Claude
	Il metodo Escape Room



	PERCORSI DI FORMAZIONE
	COSTI INDIRETTI
	Segreteria Smart con l'IA
	Strumenti e strategie di AI per  semplificare il lavoro amministrativo scolastico


	PERCORSI DI FORMAZIONE
	DURATA
	Da 10h a 25h

	MODALITÀ
	OnLine
	almeno 10 corsisti
	Il corso è rivolto al personale di segreteria scolastica che desidera integrare l'Intelligenza Artificiale Generativa nelle attività amministrative quotidiane. Ottimizzazione dei flussi di lavoro amministrativi. Utilizzo pratico dell'IA per redigere comunicazioni istituzionali, sintetizzare lunghi documenti normativi, organizzare database e gestire le richieste ricorrenti dell'utenza in totale sicurezza e nel rispetto della privacy.

	OBIETTIVI
	APPROFONDIMENTI
	Google AI Pro
	AI ACT
	AI Literacy
	Principali motori generalisti
	Copilot Microsoft Office
	Notebook LM e Canva


	COSTI INDIRETTI

	LABORATORI  FORMATIVI  SUL CAMPO
	LAB AI Unplugged
	LABORATORI FORMATIVI
	DURATA
	Da 10h a 25h



	MODALITÀ
	Presenza
	almeno 5 corsisti
	Il laboratorio propone un percorso pratico e unplugged per l'infanzia e la primaria sul pensiero computazionale. Attraverso giochi, simulazioni e role playing, si scopre come le macchine elaborano i dati. Le attività permettono di confrontare i linguaggi di programmazione e comprendere il funzionamento dei prompt. Il percorso si conclude progettando esperienze didattiche con semplici strumenti di IA per la classe.
	OBIETTIVI
	APPROFONDIMENTI
	COSTI INDIRETTI
	LAB AI a supporto dell’italiano L2
	DURATA
	Da 10h a 25h




	MODALITÀ
	Presenza
	almeno 5 corsisti
	Il laboratorio offre ai docenti della primaria un'esperienza pratica sull'uso dell'IA per l'Italiano L2. Attraverso attività collaborative e co-progettazione, si creano storie bilingui e testi semplificati. Il percorso valorizza il patrimonio linguistico e culturale degli studenti con background migratorio. Vengono fornite strategie inclusive e interculturali, immediatamente trasferibili nella pratica quotidiana.
	OBIETTIVI
	APPROFONDIMENTI
	LABORATORI FORMATIVI
	COSTI INDIRETTI
	LAB AI Escape Education

	LABORATORI FORMATIVI
	DURATA
	Da 10h a 25h




	MODALITÀ
	Presenza
	almeno 5 corsisti
	Un'esperienza collaborativa per integrare l'IA nella progettazione di Escape Room educative in ambito umanistico e STEM. Attraverso attività di gruppo e co-progettazione, i partecipanti creano sfide didattiche supportate dall'IA. Il percorso trasforma i contenuti disciplinari in esperienze coinvolgenti di apprendimento attivo. L'attività funge anche da strumento per la valutazione autentica delle competenze degli studenti.
	OBIETTIVI
	APPROFONDIMENTI
	COSTI INDIRETTI
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